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casenamanmeoancrrdel C SUNT LEONES di Maurizio Avanzi

maggiori studiosi italiani sul gioco e
déazzardo. LaSesentri nelituossolitodare vedi un leonPassando éltempo gira voce che plu\dl un clier
zt‘td'lare f g%m;?ﬁri 'gte”’%gncoge accovg(;mato Rer terra vicino afla piota dieerse valte G0idi giocare con il leone
le sue ricadute personali, famMB@QNO che cosa fale ¢he cosa pensr? potrebbe essere conveniente. Provare non sen
esczjciﬁli prim? fra ttéttzlo S\glﬁbf obabil ment e guar azzardes Ma goadanchei vbce tha ogni santa il
po della patologia di dipen

correlata (Gi ‘E{?Qverégre Arapqujllamente con un avvemaregti serdliente. Pero solo uno ogni tanto, for
gico). Promuove la formazisndl b1 t O rassicuratounsoulslud asesretneé E ipopern
degli operatori, lo scambio scigiiinsj che dopotutto € una buona ideameetteig iura r e . E poi sar”
fico e la diffusione di una cultura dd ticat fond I b P e

responsabile e prudente in ed@@N€ addomesticato in fondo al bar. Pegchédsganainnocuo.

gioco ddazzar drente il leone &€ addomesticato, vero? Di solito chi viene aggredito va a sanguinare in |

SOMMARIO: Per maggiore sicurezza comunque chiedi aldaristsa t o, perch® si v
EPA . dopo aver preso il caffe, da uomo di mom:hjaapm_ezsaﬂ leone ti sta sbranando, anche se
Di M. Avanzi te del pericol o, c noménti sembu eskete preso dawalird. ~ . I
Per Marina 1 che e un divertimento, una cosa legale, lganaxitta dgi Pronto Soccorso segnalano che
Di M. Croce e F. Prever Monopol i del | 6 Az z aauniemtandoe tasi diiclierdersbranatod ForseSe
R — Corwegm)'nori non si possono avvicinare, per egiéuidagprare. o _

ALEA a Castelfranco \lendig S€ devono andare in bagno ci possore Ipassaes t o ¢ 0 chi pen:
Un possibile modello ai ] da_vantl senza probl(_ema: o AIIo.ra a ma_gglor ragione forse saret_)be utile ev
Di G. Savron et al. E in che cosa consiste il divertimento? Puaidae dancontr ar e i due
Interventi di sensibilizzaz 5 mangiare al leone e se riesci a farlo rudigiae ti si

DID. CaplaniceieR. 31 |° regalano 1.00 Maurizio Avanzi

Il Gambling Pathways QU a
Di O. Casciani

L6 quipe GAl, |ella ASST

Di S. Papaluca e C. Peril o Per M arina}j?

Il lavoro di rete come fatt

5 di Mauro Croce e Ful

Trattamento DGA nelle d 5 | )

Di F. Prever Dopo una lunga malattia che ha affrontato con grande fi |
La comorbilita psichiatric| lascialla r i n a D6 A gat i

DiA. Camporese e A. Fi Marina & stata docente di Sociologia alla Universita di ~ |

E R [ presso diverse istituzioni e universita europee, tra cui: E )k
Nationale des Chartes (Parigi) Université de Bretagne

Pomuovere una cultura dél . . . . |
e i o Universidad Rey Juan Carlos (Madrid), ESEC (Coimbra),
Di R. Zerbetto ALEA era da tempo interessata al fenomeno del gambling
Gioco dbazzar dbelevaqgggt@qmato al nostro congresso di Roma nel maggio scorso e collabora-

della vita e danni collaterali t0 con noi in alcuni studi. Chi ha lavorato con lei non puo che ricordarne con grande dolc
el EEE L] logico insieme ad una grande ironia e feconda curiosita. Per il nostro Bulletin stava preg
Recensioni 11  del libro curato da Fulvia Prever e Herletes Biwedebling Disorder in Women", che gia ave
Di M. d6Agati sjg per una rivista di sociologia.

E&f;’feng;teeft“e‘iggo cheld | a sua sensibilita, la sua intelligenza e determinazione, I'nanno portata ad entrare subitc

Di G. Savron et al. professionale che umano dettaeraado al fememsgulguesto aveva molto da insegnare. Al cc
La verita sui dati della 17 di Varsavia 2016 ha presentato un contributo preparato con Mauro Croce sul tema delle «
ricerca del CNR ed altre addiction, e grazie alla comune amicizia con Mauro € cosi iniziata una splendida
DiP. Jarre Nonostante | 6aggravarsi del l e sue condi

Il gruppo multicoppiale 18 0 Nev er t oo Ganblingatecproblems anhodg okeler adultg: misk factors and sj
DIl Coco treatment with focus on wo mBamiiingaddetions Scierice
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Per Marina. _
di Mauro Croce e Fulvia Prever

Independence, Transtea/Zz@)giugno 2018.
In cantiere, sempre insieme a Fulvia e alla collega Francesca Picone, c'@a/édmogmie8icihac@vagfe "
tanto teneva, e questo sara il nostro progetto a lei dedicato.

I SuUoi i nteressi non erano | imitatd.i al gofodite I| i n g
tematiche molto ampie quali ad esempio i processi di formazione e trasmissione delle crelizazme|lettive,
scolastica e di |l egittimazione istituzionale N ¢
Il suo ultimo libro, uscito poche sefifmane fa,e / ' ha d et Edzidni Epogituignoe un siferimhento P ¢
di grande attualit”™ sul fenomeno del | e lefi@mdiddettin e w:
rumor 2.0 ovvero | e ocatene di S. Antoni wdiUn |nvi :
libro ricco di aneddoti e di analisi sulla genesi di note fake news, dalla presunta morte deleutiMcEIRrtney,
sino alle teorie accademiche pi %% accr e ddcierdaledli. ||
BREST, | 6Uni versidad Rey Juan Carl os de MADR| D,

pi ¥ noG/ood@&NO 5dganzar do. Rit Taki ne,cSéeadenpaé off i g
ricerche che vogliamo ricordare, ma ci lascia anche molto di piu: I'onore di averla conoscit@atevare, entu
alle dinamiche relazionali, onesta e leale, rispettosa del lavoro altrui come pochi riesconaradpessee in un
competitivo.
Una bella persona che abbiamo avuto troppo poco tempo per apprezzare appieno e che davvero ci manche
Mauro Croce e Fulvia Rrever
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Un possibile modello di trattamento preventivo dell'azzardo con | min
Ganna Ukrayinets, Laura Casanova, Elisa Magnanensi, Simonetta G

Introduzione: | dati della ricerca indicano che i giovani possono avvicinarsi al giocaid@izrantde Bssdaieta di
cosi a rischio di sviluppare comportamenti di gioco patologici. Lo scopo del progetto & sthtarguallondi far ic
gruppo di studenti gli stati d'animo, le sensazioni, le emozioni, i pensieri e i comportaoEo i prelscogs@ i vari
d'azzardo.

Materiale e metodo: A 559 alunni delle classi quinte delle scuole primarie di primo grado erdttatodmitgposto ut
durata di 2 ore di cui la prima di gioco e la seconda di elaborazione. Dopo aver svolto Stigibéhawadan caratteri
confronto sullo scopo e significato dei vari giochi e sui concetti di probabilita, premio, aiscHenaras Uit
gioco di alea si € utilizzato anche un gruppo di controllo a cui non veniva corrisposto ivpeEtaid\(jezai

giore serenita. Il gioco dei dadi nonostante abbia provocato piu rabbia e sia stato giudicatoguetio dgeitente
ragazzi avrebbero voluto ripetere. La presenza del premio nel gioco dei dadi ha coinvoltalinningorréss
a cui era stato prospettato, mentre il gruppo di controllo (n=116) ha riportato meno rabbiayecminore
trambi i gruppi una parte dei ragazzi ha attribuito a se stessi l'abilita/capacita di poter dincate. die
ocoavrebbero voluto ripetered sono state sig GOpW;B)t i v
il gioco in cui si sono sentiti piu capaci (sig., 0,036 e 4) il gioco che ha divertito di palk(Sigcodd:Byal e
permesso di affrontare i vissuti emotivi, i pensieri e le azioni svolte durante i giochi, nahn;Hazvite nlEke
pubblicita e gli effetti di alcune ticket redemption, i rischi dell'azzardo e le implicazioni negative che e$so con
Conclusioni: La percezione di abilita, il divertimento, la rabbia,e frustrazione, il premidengitakigriededederio
gradevolezza del giocare, la non conoscenza dell'impatto della casualita, indirizzano ver@abuna maggiore inc
E' importante cogliere i primi elementi di rischio, e ancora prima, strutturare una prevenZzieitesffitace che ai
e comprendere i pericolo del gioco d'azzardo.

Gianni Savron, Ganna Ukrayinets, Laura Casanova, Elisa Magnanensi, Simopetta Gi

Interventi di sensibilizzazione al gioco d'azzardo patologico in una po
Di Daniela Capitanucci e Roberta Smaniotto

AND, in coll aborazione con un Coordinamenoco (di
rivolto agli studenti, le cui caratteristiche sono: coerenza scientifica, continuativita e alaustengreideti nodi
cipantii hanno potuto riflettere sul t e maoaldoen gi
altre occasioni pubbliche creando una fizimeeéel|i zz.
potenziamento dei messaggi a cont r as <tlioicodsppaite de
nent i al mondo dell a stampa, sia espertihcingug c ot
edizioni le classi coinvolte sono state 80 con 1998 allievi, guidati da 39 docenti, che hantignarfoxd 594 s

video e altro. Le cerimonie di premiazione hanno ospitato anche testimonianze toccanti di peesongggi del
vol ti nel probl ema, aumentando | deco mediteanti ii c 0.
specifici degli elaborati proposti, in termini di appropriatezza nella comprensione del distatbchersparticol:
sono ingaggiate con costanza in piY edi pateodeli . L
personale docente che quindi risulta in Olgcampdo d
to di trasmettere contenuti a riguardo di questa tematica in modo attivo, entusiasta e parteagpbto, conte
tessuto sociale circostante.

Daniela Capitanucci e Roberta Smanic
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| | Gambling Pat hways Questipn
di Onofrio Casciani

Il Pathways Model ha avuto molta popolarita tra i clinici sin dalla sua presentazione pojpbigia ctassificaz
genesi, sviluppo e decorso differenti in base alla presenza o meno di alcuni fattori o alllemagésale alla lo
ta indubbiamente il lavoro di predisposizione di un piano di cura appropriato. || Gambling Redgihways Qt
mente per la suddetta ragione, sta generando grandi aspettative per la rapidita e la sempliaita con cui

i ndividuazione di ogual eé6 giocator e abbcoauga di

risparmio di tempo ed energie con appropriatezza della diagnosi e, di conseguenza, anchdaiahérattamer
del GPQ in Italia ~ in corso. Il n at t e srilessomilsli a
piccoli gruppi rappresentati dai pazienti di alcuni servizi, circa la rispondenza dello strogse s i petts

puo consentire effettivamente di individuare la tipologia di appartenenza del paziente @eislial dila dell:
mensioni esplorate rappresenta una reale ed utile indicazione per il trattamento. Per esemgéaisdg una pr
un campione di 76 pazienti, € emerso il seguente risultato:
Tipologia 1: n. 53 pz Tipologia 2: N. 16 pz Tipologia 3: N. 7 pz
Il dato che risalta maggiormente e la notevole differenza numerica tra i pz afferenti ale@aifipligmge lee que
3. Dal |l danal i si correlazional e =~ emer s onifcativa| i
mente con i risultat.i del BI'S 11, del GRCS, | del
In conclusione, se i suddetti risultati dovessero essere confermati sul campione esteso endisthiagto su gt
se, si potrebbe dedurre la validita del GPQ anche per i nostri pazienti, mentre la mancar@elatoncordan
all dantisocialit”™ e quelli del PI' D 5 pddGRQebpe ¢
Onofrio Casciani

Lo®qui pe GAP dell a ASST Santi
Di Cristina Perilli e Silvana Papaluca

Dai primi sperimental. approcci al | a c urigamildne-|
si, alla creazione di una ®qui pe mul t i-AlT8ellaccittepdi i
Milano poi confluita della ASST Santi Paolo e Carlo di Milano e-BaltadASST Fatebenefratelli
Presentazione di due studi sperimentali:
1) Indagine sui comportamenti di gioco d'azzardo in un campione di utenti dei S&VRigelaleC Dipdneenze
tropolitana di Mil ano (Sert territori apesen-|Nuc
za di pazient.i con Disturbo da Gioco dlemizizar d
e patologici nei nostri servizi: circa il 30% del campione indagato presentava un problemaldigioco, il
patologico.
2) Studio sperimentale sulla valutazione neurfops
Studi molto recenti assimilano il funzionamento neuropsicologico dei giocatori patologici sofpgétio die}i sogge
lobo frontale e con disturbo da uso di droghe (Conversano et al. 2012): abbiamo voluto spetitazitaee due d
neuropsicologica sui pazienti giocatori (DGA) e cocainomani (DUS) afferenti al nostro séewiziostituiggnpione
da 82 pazienti, 50 con DGA e 32 con DUS (cocaina).
Confrontati i due protocolli abbiamo selezionato un protocollo (Bacs integrata) che dai nosdreddtt sembray
sturbi della nostra tipologia di utenza.
| risultati confermano la presenza di deficit rilevanti nelle funzioni esecutive in entrambltepamipg@riaon perc
tori ddazzardo (45% DGA versus 32% DUS) . %e®sus per
29%). Il deficit di memoria risulta basso in entrambi i campioni (4%gqetive iuDGAnptegEutsswalpétit
4% dei casi mentre i DUS non ne presentano affatto.

g .
n

|
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Cristina Perilli e Silvana Papaluca
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Il lavoro di rete come fattore di protezione nel trattamento del gic
Di Francesca Picone

1 |l avor o di rete, in generale nell e dnnpatviied g n z e
peculiari modelli di rete nel lavoro. Infatti, dal legame fra alcuni aspetti essenziali di wpéisigrafidaityite di la
dell e buone alleanze terapeutiche, emerge qui I
zione concreta del lavoro che includa modelli piu articolati e specifi )

gestione di un paziente compl e
to di Salute Mentale.

Un modello tradizionale di lavoro, soprattutto con pazienti difficili, g
pazienti del 3° tipo di Blaszczynski con elevata impulsivita, sembra
a fallire, si-aupedal paréeatdein
| daccentuarsi di probl emi -oatdeglia
operatori.

Verr”™ presentata attraverso al
condotta con pazienti giocatori, alcuni gravi e difficili nel territorio d¢
mo, a partire dalla storia del
professionalita e nelle diverse strutture del DSM (SerT, CSM, Comi
poco a poco costituito come equipe di lavoro capace di cooperare |
cosi da fattore di protezione nel trattamento dei giocatori, in partico
da la gestione del rischio di ricaduta. :

Trattamento del disturbo da gioco compulsivo nelle donnej|in It
transculturale. Di Fulvia Prever

Contesto: finalmente comprendiamo che il disturbo da gioco compulsivo fra le donne € un argomentc
sulla sua unicita e specificita e sul suo impatto sulla societa. Siamo soltanto all'inizio dglr@osiro perc
differenti al trattamento e alla ricerca.
Un libro transculturale, recentemente pubblicato a partire da un punto di vista esperto e, nedtli $tesso |
Bowdelones & Prever), sul disturbo da gioco compulsivo nelle donne, puo essere considerato up puntc
Metodi: discuteremo l'impatto del gioco compulsivo femminile in Italia, I'atteggiamento dedanpeljtica e
blema e la scarsita di offerta di trattamenti specifici, che si confronta con le costanti diffiealdea raggiu
scritta la realizzazione del nostro gruppo terapeutico sperimentale femminile di Milano. Mettefemo s
relazione fra violenza/donne/gioco d'azzardo che abbiamo affrontato recentemente in uno sB)djo quali
con la finalita di esplorare a fondo le storie di esperienze di violenza fra le giocatrici incstatiaatitrattam
colti con intervistesrrtiurate a sei donne appartenenti a un gruppo di trattamento di Milanonalaglizzati
fenomenologica interpretativa.
Risultati: le nostre interviste offrono una visione dentro le storie di gioco, le esperienzsdleviolel
contesti e le loro connessioni.
Le nostre riflessioni cliniche possono fornire utili spunti per una successiva ricerca su quesso tema e
atteggiamento politico nel costruire nuove strategie di offerta di un trattamento clinico adeguato.
Conclusioni: | risultati della nostra ricerca contribuiscono a una migliore comprensione dehaig¢urbo da
e i suoi rapporti con diversi tipi di violenza subita, comprensione decisiva per svilupparero@odi strume
trattamento, prevenzione e riduzione del danno.

Fulvia Prever (ALEA, Progetto Azzardo&Donne, Sun(n) Cooy

ia fisic
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La comorbilit”™ psichiatrica I
dipartimenti per le dipendenze del veneto e il suo peso assisten:
Di Arianna Camporese e Amelia Fiorin

Nel 2016 ad opera del Gruppo di Rice 7
sul gi oc®GAR & statoxaend ;
uno studio osservazionale di tipo des
un campione di giocatori in carico ai
indagare la comorbilita psichiatrica f
Lo studio ha coinvolto 22 ULSS del V1 3
via solo 19 hanno partecipato alla rice »
pilando una scheda per la rilevazion §
sulla comorbilita. II campione raccolto g

1372 pazienti di cui 944 pazienti solo «

si  di gioco doazz cpn
diagnosi e 95 pazienti il dato non € pe & = e

La ricerca desiderava approfondire ... - —
particolare la relazione temporale che sembra Cartoline da Castelfranco Veneto

esistere tra distwvrh~ d=~ inen ARa==ardp p
gico e un eventuale disturbo psichiatri o :
versa. Tale approfondimento & mol
soprattutto dagli operatori dei servizi i
appare evidente che questa specifica
ne clinica necessita di interventi diffel §
di tempi di presa in carico molto piu lul

Arianna Camporese e Ameli

La terapia di gruppo per
Loesperienza ventennale| d
1 Centro d Terapia di Campoformido (|UD)
famiglie e consentisse ai giocatori ddaz:
termine. All'"interno dei gruppi attraviers

peuta, si giunge a comprendere che la dipendenza non € piu un elemento centrale del perc
il punto di partenza. | vissuti attraverso il dialogo, portano a cambiamenti che vanno g incide
cativamente il presente e il futuro dei
mesi, quando il sintomo appare azzerato e sotto controllo; per intervenire in situazioni cosi
vono avere una pratica terapeutica comune
sia una riduzione dell dansia, depressione
Rolando de Luca
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Promuovere una ocul t u'@e
di Riccardo Zerbetto

La storia dell &umanit ™ c inonaddigtiura ¢ imoergivaziome da padegdbi poted fortije mp i
cui non é facile rispondere: se il gioco, ed in particolaka ijlgloaiizzadione dei costumi e degli orientamenti noymativi,
schio (della vita 0é conndsmnamoo)t ermgpppr essuegngteir iislc ef|r qu it
ambientdin particolare di caratterecspmmito se rappre-at t r aver si l e diverse esperi
senti una O6costanted del swqoestptemat ament o umano seppure
si in modo assai diversificato per modalita espressiva elntefeitéento interessante che puod aiutarci a dirimere jl quesit
Sappiamo infattdi c he | 8 usianoopartiista nella pdsaibilita dirogglier .alcu® elegmienti au

distinguendosi dagli altri primati, diventa uomo. Forse arerkatpilitean@alel gioco da alcune ricerche molto receti svilup
seguendo Huizinga, & propriamente questa attitudineneumgifisatogoh#aak Padkseppicorre in questi giorni (il 14 aprile
render e quederuibd sos mené&bbeisa-mper | 6esattezza, | 8anniver sa
piensLacivilta untaad f e r miasorge & A/ swigppadadd libro sullecheologia della (@ertiaa Editore) ipotizza come

gloco, come @ioc J . Hui zi nga, 1 9 3g8ella della gioia/gioco una delle realta costitutive del |comport
Ma riportiamo alcune espressioni tratta dal suo lavannger ¢ardivisa, per altro, con alcune specie animali gome ab
alcuni spunti di riflessitaienot¥ s ost ener e rd lpe r a lalvnagna@canbiamena dello statuto ¢ Alea e
seriet”™d nonost ant emal goestad eofrien i azg goi niPabidioatbdaa Bideums 5 ddbn®R e s ¢
giudizio, oltre a non dire nulla delle qualita positive depapgo&o,gerasdie2018
mamente precario. Bambini, calciatori, scacchisti giocddnacoongideaagione conclusiva € tuttavia di obbligo: anche amr

ma serieta senza la minima tendénza aG@dere qui hdibgdacodt emapep+r esent i upha ¢
gar si sul significato daumManmn®, adudstroni nmen 0segniff 6a

tradizione greca infatt i modalitani rappono@he descenseinta il sotdisfacimentg senza |
geni al e i nt rsenifegrit oNadra &® | adeo omeyv e dgeocrmwoe dsao ¢ h e, i n gni

Ome r o redrezbomtesiet ici @  dal | a soggettd eperdacalettivitd. \Dbgli & doverogd merienio di @re!
confliggono (come avviene nello schierarsi a sostegnoeddAchea @émogiei soggetti che a queste pulsioni, pur[univers:
ni ) si ritrovano ¢ omunqu eoggetiiln méd®menaoooniroll@o. condi vi de|r e
Il gioco richiama ovviamente la attivitd dominante dellaAvita gai asiiini. Pr i nci pi g e naspedl| i S
Come r i cor da/gMaéhicdei 6Admbird ron Sbmoapiematicy colkegati & gioco sotto forma di comportamenti col
chi, e bisogna considerarli come le loro@zioni piu seriedipendenza, assunzione di quote inadeguate di rischfo, disre

Ma i | bambino non = s ol odeyilimpusi compenrshzivne dliaspertodivarmonide defla pansc
pueraetefnusc he vive i n ciascugioocignermoend. itolineam itame d b g v b mle ot &
per troppa Oseriet”™o. E 0 dard euobed sugieeiscaitditavia la heeessttai di avviare mizxiadiy

verlilt " baombi no che non gi ofavarirenupasitiva cultura deb ghetvaiga @ promovaerd/adea o
gloca ha perso per sempre il bambino ché ha dentro digéate forme di attivita ludica e a prevenire nel conte
Anche il fatto che il gi easssiva o idisiitne, meacort,ial pubth r & © 1 i
non deve iLamaéematieare ari giocohe caipmaléavere in collaborazione con gestori di case da gioco, 1
ne semplici regole, giocato con segni senzatsensosui# gaddott/ specifici (come biglietti di lotterie, corse di cavall
ricorda David Hilbert, ma sappiamo bene che a quei siaMatiesssserm) corsi di formazione per operatori dd/ settore
corrispondere sol di ver i pemuevarauna mhticaditgibco responsabils tesp a lkmiareile
la storia insegna possono essere vinti 0 persi al gioco. gioco compulsivo e problematico
Certo é delle tante formPolbi @gm®cwoi c@annwderientehe ptsal
prattutto quello collegato al caso (alea) e al denaro ggcheodefmi@mo s ono stati pi % vaglte
0gioco dboazzardoo6. Sembr dtad bohceeta @ttuaziord,i mentre pils dorfsistént somp Gtate |
i mmaginare una societ”™ chel nwer ssantees pdoenlelsas er iaciersguaq i
proprio la spinta al rischio che sembra caratterizzai aptibesumdiverse forme.

0costante antropologicadEdetudesavéeneevimdraot e Emhek
di FriedbhdedmdNi &azsmthiec o batterela malatlasenzacpmmudvere [a satuie. Speeie
col o. (aggiungendo subi t gosarebpedigifativiPreettere/in guardia ¢ diowani/da pedcolid
tolo piu pericolaso déazzardo senza stimolar
Di fronte ad un tema c os ludignechevprviegino da,competidiohealo sstirhotoiiniel
difficile che in altri ambiti (quale tradizionalmente & quelirzdelndrobbeome sappiamo, rappresentano una componer
la differenziazione tra normalita e patologia, tra necessita geimévint ed in particolare degli esseri umani. Anche nei |
bisogno indotto, tra pulsione fisiologica e condizionaingintecseeio, come quello che da dieci anni coordino, viene
culturale. Tale intrinseca ambiguita rende ragione del frequentecaltenp onent e al cosiddetto
narsi tra atteggiamenti di preclusione e demonizzazionsteksk, aitpyitdpoine di differenziarsi in modo oppositivo, a quello
gioco, specie se implicanti forme di rischio personale evdotollerdnzase o s3 frequent ement e a
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Promuovere una ocul t u'@e
di Riccardo Zerbetto

Il tema € vastissimo e non possiamo fare che alcuni ceanp chepossianioa 6 . Come Ocentri |[soc

riassumere come segue: LDii onpecrubl ctourrtcarlcd &l ggiovam, | s|peci
non viene sempre tutelata e valorizzata adeguatamertellditmect&Eaadarte o animazioni musicali o ballo) merjtre sonc
come la stessa rappresenta la forma pit importante meosteggseteiuoghi di socializzazione per adulti. Esfremame
processi di sociali zgkdsBii enpoel svotappoddaiel dido mhied | i @
giustificherebbero pertanto studi e corsi di formazione cheeds@eli|aocieta scacchistica, gioco di dama, di bagkgamrmr
l a abilitcareghveys | e mietn@m ia | empih edfietadligiachieatavgo. oc ar e 6
con i ragazzi tenendo conto dello stadio evolutivo deglistegsdicdzioneadi queste esperienza si rende non facile per ve
pacit”™ di proporre sti motrdcuil udi ci proporzionat:i gl 1o

riscontrabili in situazioni deprivate culturalmente e psitoliwamginienmobili che pud essere realisticamente sostenut
problematiche degli ambienti di appartenenza e spesaltamasgsargalisposizione degli ambienti da parte di efti pubbl
integrate nell dappar at o gioso Pitarsramentecda phde dehprisatorsaiale o mple n s &
La soluzione che pervasivamente viene adottata, di fattocshilamdéigerento economico per il quale le entrate (se il del
zional ment edo pink tsamdladateri-olgieodcldsdcs on ruol o consi stgnte
sione e/o degli strumenti digitali, primo fra tutti lo smarpbgnatochdivello volontaristico) e di gestione.
negli ultimi anni si & diffuso (diciamo pure é dilagato) sihmasstata@zdienzione, appunto, al valore della socializzazione

praticamente | a gran p arneeossibibtd di giocoadnd in grada di offriel edadcui asaedza,
conseguenze di passivizzazione e socializzazione impevimtétabitnmmnte nella frequentaziomardesaks bingo of bar

ampiamente note. con les/otmachimk cui ben conosciamo il potenziale patogeno
Manca | a figura del 0 | u dfasteesacialiplebalitcem@ disoarupati,cextracomurutayi| pereion

figura dotata di una specifica competenza professionaléngheragistiong scarsamente inserite nel tessuto socigle.

da: conoscenza di una ampia gamma di stimoli ludici indica.gedivellprivatistiassistiamo in altri paesi, comme ad
diverse fasce di eta, condizioni di limitazione o handicegemplivegsitd S, alla presenza di luoghi dove e possibile gic
contesto di utilizzo. La possibilita di proporre il gioco gisstukitorgrgentoi da tavfigareshe traggono la possibilita di
giusto nel luogo giusto non rappresenta per molti una risarda asilment ener s i g r aenterainnéent Q i n v
te perseguibile e che andrebbe resa disponibile laddayeegizuii@no cah e n o nGamibifngicdenn trii fcigqa a or
renti le possibilita di offrire tale opportunita che, merita dielddadoo.non
rappresentan@m@onainecessario, ma rientrano nei bisBgnuregensimento, per quanto incompleto, della realta fitaliana

senziali degli esseri umani. tuttavia cogliere alcuni segnali di risveglio di attenziong su que
Il bilanciamentaPtacipio di realBincipio del Piacere satd.
geni al mente intuit:i da Foéwmd , Cind Miland @ dicuiddsctectmatgli esempilpill Hitare

ci bo, ma esteso ad una ¢ santinraltalid Daltgtéwsvs. iadittadelgstio.it | kidat® g ic ®ar
cano con attivita ludiche sia a livello fisico che intellettisoaief@ddimersequadri di superficie e gli oltre 100 tavqli che p
possibilita nelle quali si possono esprimere.. ospitare piu di 500 persone, mette a disposizione del plbblico
Non lo affermo a livello di mera provocazione, ma ritetgh @hgiaahiadfferenti per un totale, ad oggi, di oltre 1200 scat
giornamento d@lt&/arazione universale dei Diattielhertiovano i giochi piu recenti, spesso in anteprima, e queyli ormai
prevedere anche il richiamo -altegsséddita a forme ludivbecato, delle rarita per "buongustai”. LA CITTA' DEL GIOCO
per gli esseri umani c¢ on /lupga diinéortro beagioeanichie 6/ proporma eomé afeymiiva &
millenaria raccolta nelle diverse culture, prima fra tutte sjoefia &fecdazlio, alla discoteca. Un luogo dove divertirsi in cc
romana ¢§iroehsedn)p,i ardai p per eds e n t maraochewn laogocdbve irispettoelelle "regole dedgiogol pud
quanades flosée ritenuto ununasweeltoroe cseonctiraadlee ee crudn ymat
della societa. Per un approfondimento di questi temi mongpattatd: mio
c o nt r Nrivta dekgioco e il giocod nesmiigambling.it- In specifiche serate, la collaborazione con Federazionj e Club
Da queste considerazioni, se condivisibili, deriverebbedtraiontroodirafigassionati di questo o quel gioco.
come: - Si organizzano tornei e serate di presentazione di nugvi gioct
1. A livellpdditiche sociali e cdaliemministrazitmla (con una strettissima collaborazione con le aziendg produtt
ni centrali e perifeashieare programmi di stimolo e sostegm@ediasione di particolari ricorrenze (Carnevale, San Valent
creazione di luoghi dedicati ad attivita ludiche e alla soewlizzaztoserag 'dedicate’ con giochi ed animazione 'ad hoc'.
stessi non mancano, s ot t 0Si ofganizzamo festé pondepdémeadircomplganno pen badbini
giovani, mentre per i piu grandi si configurano quasi u(tcansanmeaztne, torte personalizzate e film in videocassetta
i mpiant. sportivi. Léespsta)i enza di al cuni paesi i mo
promuovere luoghi che possano rappresentare una val@inaitersativea serata particolare propone le Cerentoliadi col
alla ostradadé mentre nel logicpwweralimumtrie sirepocs panzo(a pgemi). or at o
ambienti che offrono spesso la unica possibilita di soci@ergr®mghiditase sono previste serate a tema con giochi a



http://www.gambling.it/index.php?option=com_content&view=article&id=104:il-gioco-nel-mito-e-il-mito-del-gioco-di-riccardo-zerbetto&catid=16&Itemid=205
http://www.lacittadelgioco.it
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Promuovere una ocul t unRg
di Riccardo Zerbetto

Sono state gia realizzate le serate James Bond, X Files e "Vampiri Smarriti".
Ogni anno, nella tarda primavera, si svolge una grande Caccia al Tesoro, che sguinzaglia per Milano centinaid di parte

I nteressante anche [ 6iniziativa citt advwnanacttdpergiosare.if s\
La stessa e gestita dalla Cooperativa Sociale Progettbudioteca® Qitstiina Bel ComufmealiNapalia@comune)nagoli.it
Sulla pagimaw.facebook.com/lacittadegiogpo n o pr omos si , nell danno in cojrso
cittadino pu, proporre | 8i nsamoincorgontiudichela cura deld vdebupATHONDCOSI

creazione di un sistema ludico urbano
Tali iniziative si pongono in alternativa socializzante alla crescente offerta di prodotti vilitnidé dhadrafmmretndanignte |
interpersonali ma, al contrario, un potenziale isolamento in attivita ludiche parcellizzate e non condivise.
Dei molti siti disponibili, uno dei piu diffusitiosgtamveniecdine.com/top/googlEd cur i oso che WUna
mo ad Alea abbia sviluppato questo ambitibpdi/imdeestmok.com/AleaTriesteAssociapmyEiRienektivama antologia di
giochi di vario tipo in alternativa al gioco in denaro.
Seppure la legittimita di legiferare con normative a livello éspanaaelleegenalimnte ed ingastiiczdith una ledge
quadronaziomalappr esent i uno strumento indi spensazbrdo)rieengoené c
mi sure finalizzate unicamente al cont r aactunapdligich di grofmc o
zione di forme di gioco sano e socializzante.

Riccardo Zerbetto

Gl oco doazzardo: qualjit
Di Daniela Capitanucci

Le diverse forme di danno subito dagli individui a causa del gioco d'azzardo contribuisconali deltewviembato dell
valutazione dei costi € un tema ancora assente dalle agende politiche e di ricerca, e andrahibeafatta@diitaado une

verso il gioco d'azzardo. Una migli or e rebecontriguimesgd o n ¢
indirizzare meglio gli sforzi per prevenire o r|dur
Mi surare il cpeso del gioco ddazzar do e, quegoenmio inglcyneal i ¢
nazioni (Svizzera, Francia, Australia e Nuove Zelanda in particolare) ha avuto qualche actdfjtmn@®dornangsgiite, ris
gioco ddazzardo venga diffuso nel t er ri tsemdeicittagdimfa n
nell dottica di promozione della salute / g¢deter mina
Il «<danno gambliog r el at oé =~ ci, che avviene in conslgagicamn z a

portamento di gioco d'azzardo che causa o pud causare danni a un individuo, alla sua famagiefioizitem@idehmpia c
Dipartimento degli affari interni della Nuova Zelanda, 2013, cit. in Browne et al., 2017).
Il «danno gambdinglato» quindi pud essere considerato una qualsiasi conseguenza avversa (iniiatErvelsgcerbata
mento nel gioco d'azzardo che porta a un decremento della salute o del benessere di un indivioldo udaypep@miglia
lazione.
Léorigine dei danni certamente si avvianguamwdahlen sii
de attraverso le connessioni sociali del giocatore con la rete con cui entra in contatto (difattghaae(ﬂacmemcdilﬁttamer
allargata) e gli amici intimi sono quindi colpiti immediatamente. Ma al livello piu ampiolEsanmiwanni the sj riversa
E60 stata stesa una vera e propria tassontami a de d a
Decremento della salute della persona, sia in morbilita che mortalita.

2. Disagio emotivo o psicologico.

3. Difficolta finanziarie, risorse finanziarie dirette, fallimento o riduzione della situazione finanziaria.
4. Riduzione delle prestazioni / perdita di ruolo al lavoro o nello studio.
5
6
7

=

Conflitto o rottura delle relazioni.
Attivita criminale e trascuratezza delle responsabilita, comprese le conseguenze di tali azioni.
Danni cul turaldi (guando il coinvol gi ment admiglal gi
o della comunita in relazione alle proprie credenze culturali, pratiche, identita o rapporti sociali).
8. Danni al percorso di vita e danni intergenerazionali.
Tra i danni sulla collettivita annoveriamo danni diretti (ad es. innalzamento dei tassi direimriaziitai chltdtataadpiu alt
gambling, costi relativi alla salute @calsivgdéaretrattamenti) e danni indiretti. Il danno inditatolafjareakéto € rap-
presentato dal fatto che il gambling € un moltiplicatore di svantaggio sociale: contribuisceﬂtﬂimm\mi\t@wglgiora I



http://www.unacittapergiocare.it
mailto:ludoteca@comune.napoli.it
https://www.facebook.com/lacittadelgioco
https://www.gioca-online.com/top/google
https://m.facebook.com/AleaTriesteAssociazioneRicreativa/?locale2=it_IT
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oco doazzardo: qualit”™ dels \

D| Danlela Capitanucci

capitale sociale e umano (in particolare, quando si abbatte sulle fasce di popolazioni piu suatidggdiatepmda anc
oculturaled: in poco meno di un vent enn mado gerdrdctoktdlini a
giochi db6azzardo.

I danni possono anche essere declinati dlodlil d&a soseo tde
costante e non occasionale), danni nella fase critica (tipici del periodo in cui si chiede agao)spelamentaticatjictie (ct
dopo | a cessazione del comportamento di gioco dpazz
Come misurare i danni da gioco ddazzardo  un afltro
Tradi zional ment e, i danni derivanti d al cdacollegatbal gibfaa z z
tore patologico). Sebbene queste misure siano importanti per la comprensione della gravit‘es!ehpmhjermim:cabgloco

una valutazione dettagliata o efficace delle interazioni tra il gioco d'azzardo patologicogl'aspasizi@niecaths ediivatitidi
danni correlati al gioco d'azzardo. Vi &€ un ampio sommerso di indicatori indiretti da contabiitzzéegdatkem e

e azzardo, ecc. ) . EG comunque wutil e r i faeéménoladefingjdne u
operativa di giocatore c¢cpesantee (colui criamequivaldnte g i
almeno al 5% del proprio reddito).

E6 stato infatti acclarato dalle poche ntoncedr ah o udil s
vita e incidono fortemente sul | a perdisck)h'mrhourqpiﬂa:nﬁe—t"

DGAorrelati complessivi (contro il 34% attribuibile ai giocatori a medio rischio e il 18% deegmngmﬂml [peolclempaitici). P
|l izzare adeguatamente i danni deri vant i im@tadgici,@steadero d
dolo ad una pit ampia gamma di giocatori, ben lontani dalle soglie diagnostiche.

I danni derivanti dal gioco db6éazzardo non vanno| tr a
Se confrontati con altre condizioni di cronicita emerge quanto segue (Abbott, 2017):

T 11 Gioco db6azzardo causa il doppio del danno daus
T 11 gioco dbéazzardo causa il triplo del danno rlisp
T 11 gioco dbéazzardo causa danni di poco dacba (D,778).r i
Volendo andare a vedere il rimbalzo economico di queste considerazioni, in Svizzera sdhﬂitatmbsti&zﬁhiaigd.enti (

to, Prisma, 3/2016, p.111):

Persone coinvolte Costo Totale Annuale in 1000 CHF

Giocatori*® Familiari ** Valore Basso Valore Alto
Giocatori Patologici 34.900 48.860 95.486 156.296
g:z:;:;tid 85.700 102.840 19.608 32.052
Totale 120.600 151.700 115.095 188.348

Adattamento da: Jeanrenaud et al. {2012); da *CFMJ (2009} e do ** Enquéte suisse sur la santé -2007/ Inchiesta Svizzera sulla
Salute 2007. Ipotesi: 1,4 familiari ogni giocatore patologico; 1,2 familiari ogni giocatore problematico. (1 CHF= 0,85 Euro)

I n conclusi one, inquadrare i danni da g¢gi digiplinac Glelle z a
variabi li che incidono sul gi oco dodazz arndedinterazione/dio
questi fattori allo scopo di aiutare i regolatori, i responsabili delle politiche, i fornitarigdiesateiza @iepdbbdictepisioni
informate e fornire servizi appropriati.
Di Daniela Capitahucci

Referenze:

Capitanucci D., Smaniotto R. (2016). oOducidaMniechPaVat i
del gioco déazzardo in Italiad. Prisma.. Economia |Soci
Browne M., Langham E., Rawat V., Greer N., Li E., Rose J., Rockloff M., Donaldson P., Thon€@ H.,6GpadwiroBA, 8ryd
bing el ated harm in Victoria: a public health persplecti
Browne M., Bellringer M., GreeiVMatdReldidaRawat V., Langham E., Rockloff M., Palmer Du Preea Kl,eAbbetuM. (2018
of Gambling Harm in New Zeal ando. Central Queensliand

Abbott M. (2017). O0The epi denmiedlaotgeyd ahnadr momimelagy Nkeo Zeagla
land. Discussion paper developed for the WHO Forum on Alcohol, Drug8riliAel@idfive Behaviours, 26
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@Baznbling Disorders in Women: An iig
%Ietspggmnineatmgm and research
aryse Gaimard, MattheruoGateax: de hasard et d' arg{gnt LISII’ !

Di Ma+ i n a doAgati

Da un po6 di tempo, anche in |talia, s oaapogioni cdsior t

nic Gaming Machines (EGM), | 6espansi on e sykwstizion
giocatori. Passat.i i t empi i n culi | o s ienzsensidizalpa a v
da molti individui, che vi proiettano sogni e speranze di un futuro migliore. Complice il pgikipdizadsigiedie, oppc
nel giro di quasi un trentennio la raccolta e cresciuta in maniera esponenziale, passando likadiioa exonm ik i
1990 agli oltre 95 miliardi del 2016, con una spesa dei giocatori di poco superiore ai 1%miliaiali 20@G2
2016, |l a spesa degli |talian| cresmultaeaarla:leaja

miliardi di eur o. Léespansione del
scente riflessione da parte dei ddeiwatosie un pod troppo
d()az")sualrdcmoinvolgimento di due

re? E quali sono i giochi che le donne e gI| anziani amano di piu? Giochi d| fortuna, il Lpfore lgﬁcdarita
sportiva, come | e scommesse ippiche? Anet@Qalsompiuan
fattori di rischio del gioco problematico nelle donne e negli anziani? Entrambi, necessitatepdr elire fggese da
di popolazione, ad esempio per i giovani o per i maschi adulti?
Tutti interrogativi, questi, al centro dei due volumi che stiamo per discutere, entrambi dditicese2pdnallgprimo.,
firme della demografa Maryse Gaimard e del sociologo Matthieu Gateau, Seniors, jeux de h#&aijdret d'arge
Editions universitaires de Dijon, coll. « Sociétés »; il secondo, in lingua inglese, dellapsmeiaietariettpsichiatri
Bowdedoneg dalla psicoterapaliia Prever, Gambling Disorders in Women: An international female perspecti
ment and reseakoimdon, Routledge t i r emo da questoul ti m
L'azzardo si tinge di rosa? Un libro scritto da donne, che parla di donne. Di donne c Gambling BEEYNIERY

e Vinci, alle New Slot, alle Vtl, al Bingo e, perché no, anche alla vecchia roccaforte ¢ 121%%%6; mmesse

ve. Di donne che sperano di poter condividere, in un mutuo sostegno, le loro emozi § b gioie,
ranze, |l e delusioni, il dol ore dell a : ne,

sofferenza.

Che |l a diffusione dell dazzardo femmin & n f
starsi attorno al 33%, benché gia dal 2001 Welte et al. riportavano stime simili. Ogc ; opa si pe
un terzo ma i dat i potrebbero essere ati

\mm\t WDEN-JONES

azzardo =~ cominciato a pi c HitHEE

mondo del |

2003: " noto che |l a prevalenza del dlsturbo i n
disponibilita dei giochi unitamente a una pubblicita invasiva e mirata, in questo caso, abtargeidenzaipiesto si
sappoco una trentina di anni fa, il gi okmeallpatza ar
del Totocalcio; al giovane bello e ricco, circondato da belle donne, amante delle sensaei@ujafiertd)l. dippoblemi
ddazzardo | i colpivano di pi Y% rispett o raeripeeilghgpn n e
probl ematico (Prever op. cit.). | nol t r earad ih t@nqguilttaxr o d

e al riparo da sguardi indiscreti. Un contesto diverso soltanto da quello di appena un ded@aeiogprtoal(@- via d

* Revisione critica gi =~ pubblica
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Henriett?oBes, Fulvia Beawbling Disorders in Women: An intgrnational femalmﬁersp P oN tr
Maryse Galmard Mat&mfuo@atmlx de hasard et d'argent. IKuginos aduiet®tres de :
Di Marina doAgat.

bl ema della dipendenza, del trattamento e del l

logia della patologia del gloco nonché consulente del governo britannico. Fulvia Prever, dadmiistaiar) €
psicologa e psicotena@ssiail Dipartimento Dipendenze della ASST Santi Paolo e Carlo di Mianimrigaeis
del primo gruppo per donne giocatrici in ltalia dal 2010, e attualmente del progetto AZZARDO&O sl
Comitato Direttivo di ALEA (Associ azi on eolgaaianegeo s

|l " i mportanza di costruire una rete i
Bowdelones la partner ideale, sia per I'esperienza clinica specifica che per quanto attienedssliting nel
Il volume si compone di venti capitoli suddivisi in cinque sezioni, che corrispondono ai clasineotiptes
tano realt”™ diverse di donne che gi oc anpaceebbapotgre
soffermare su ciascun contributo ma ragioni di spazio non ce lo consentono in questa sedecdpetacdegh
studiosi che hanno preso parte al sodallpioedi &&nalar.

La prima parte riguarda il continente adfSodiAficamwe- c
nuta tra il 1997 e il 2016.
1 secondo continente preso in consi der axsooaogaje | 0

antropologa), Eva Monson e Chantal Robillard sulla diffusione del gioco in Canada; quellaldi iCanla &| Rasloe
disturbi legati al gioco dalle donne senza fissa dimora e da quelle benestanti; la sezidond@ncerxchideoidfare, co
zardo compulsivo in Sud America di Débora Blanca, Luz MarieRokemristtiTeal ulistRais pali intenessgmbpon-
gono i contributi americani segnaliamo in particolare, per quanto riguarda il Canada, la preeectizgedianepahti mt
tipo di gioco praticato, nella spesa e nella frequenza di gioco. Ad esempio il gioco rimane gemer mena
agli uomini, con le donne che giocano meno frequentemente e spendendo altresi minor somaseghdiaro. Ino
un aumento nel numero di giocatrici donne di poker soprattutto online (Afifi et alii 2010 ).
La terza parte si apre con due interessanti lavori asiatici riguardanti Israele e Horgricdngbérebeldi defle Gavi
sioni sod@alturali nella percezione della maternita delle donne israeliane ebraiche con problermli'sdiegigcp; ana
approfondisce i problemi di gioco delle donne che vivono a Hong Kong. Si differenziano friaalsmpyesoigne cos
considerazione.
! guarto continente =~ | dEuropa ed =~ il ejidenandagii c c
fattori che influenzano le donne a chiedere aiuto nel caso di trattamento e dipendenza, cornmgerammzoediie centr
Germania. Questa parte € studiata e scritta da Laura Brandt e Andrea Wohr.
A seguire, | ottimo contributo offerto dungpeo|fic
francesi non soltanto in termini di trattamentfo m
E opera di una delle due autrici del volume, Fulvia Prever, con la collaborazione di Valktddid.o8abcdupapitolo
nello specifico, di un progetto nato a Milano nel 2010 che ha permesso di creare un gruppanth #rap@oper sol
glienza senza fini di lucro, in anni di difficile accesso delle donne ai Sert, ma che dessidondrdenfaossijitita di ¢
ragionare su un nuovo fenomeno che prende sempre piu piede. Le autrici del capitolo, hanndequeediatp quest
da diversi punti di vista, modificandosi nel tempo e focalizzandosi su temi rilevanti, goaolndgfacdiéedijirnahieds
miche familiari (Prever, Locati 2014). Entrambi questi lavori sono stati presentati in vari coaigressivegrofiei ma,
Italia.
Sunana Jimdmeia, Roser Granero, Eva Penelo et. al. hanno messo in risalto due dati molto igjpadanti per
déazzardo in Spagna. Uno di questi | zlela8pgagndgrez z a
senta la piu alta prevalenza di gioco patologico. In particolare, la possibilita di sviluppastusandipa

in luce che ad eccezione dodindagini | o @rlilepiderniaogici o t
su tutto il territorio iberico.
Jessica Svensson nel suo capitolo € invece interessata alla prevenzione del gioco problematiep in Evezia ®el
alcuni giochi presentano una connotazione di genere, come il poker, il Bingo, le lotterie e altri no.
AnndMar i a Sani e Coralie Zumwal d st u-dclasiore de giggatoibgi-o | g
ci dalle sale da gioco realizzata per sicameparFinlamdiaes o
la Gran Bretagna. In sostanza, la giocatrice patologica firma un accordo con la casa di gidoquelgkgeandosi a |
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nato casin, per un certo periodo; il c atis dogti., |, 4 su
1 vol ume presenta poi cinque cadpimméini leatz aRé @amzad
Heat her Wardl e, che riprendendo | a definiweegame¢ de
bling, more women were developing gamblingogllajpbl e

ddazzardo.

I'l terzo capitolo della O0sagad britanni enagteinprafon-i t t
dit”™ con il gentil sesso che esploranocaélstatacomadbt(ginio
coll aborazione con Mass Observation Ar cugestienisocialih 6 o

culturali e politiche.
Concludono la sezione inglese i contributi di Liz Karter e quello di Amanda Roberts, Ruth didmamfacesseSusant
per tutti coloro che desiderano approfondire il coinvolgimento delle donne nella pratica delle scommesge sporti

'l quinto continente, | 6O0Oceania, pr esentN& AtDowelingst u
and Erin Oldenhof; e, non ultimo, da Nga Pou Wahine sulle donne M
Il primo testo mette in luce come il g¢i usElastadivenz z a

tando un passatempo tradizionale anche per le donne. Si tratta di un aumento in gran partématebgiboglla diff
elettroniche (EGM) o 'pokies' dal 1990 (Brown, Coventry, 1997; Productivity Commission, Q¥ 2jai tando
gioco d'azzardo (Volberg 2003). Un aspetto interessante evidenziato dagli autori del capitoloygrable g uomini
col gioco sono pit numerosi delle giocatrici di sesso femminile; tuttavia Rockloff e Schofigli(pt&EBntianontranc
pit preoccupati delle donne rispetto allo stigma che pud derivare dalla ricerca di un trat@isetics g djeeHlo inte
scono risultati simili o piu elevati per le donne che cercano aiuto per i loro problemi di gioco.
Per quanto riguarda il capitolo sulle donne neozelandesi, i principali studi realizzati (non particotaghefiee num
donneldi amano praticare, fra i vari giochi, il lotto, una forma locale di Bingo (housie), le scovetmess®gulle cor
tre di aver iniziato a giocare d6azzar danonper ecgdcem
In definitiva, il volume diJBoeslerPrever offre piu di uno spunto di interesse; si tratta di un ditiira ibatteriaigte perc
ne sui giocatori problematici di sesso femminile, che sono spesso sottovalutati rispetto alle loro controparti ma:s
Cio che occorrerebbe pero a livello del nostro Paese € una ricerca mirata a cogliere meglanéecarati@yistiche
che si accosta al gioco e la progressione da gioco sociale/ludico a gioco problematico/patolbgstatforadamental
re interventi di prevenzione, trattamento e riduzione del danno.

Questi temi presentano svariate somiglianze con quelli individuati dalla letteratura internestiacalen®sso
alla valenza culturale del gioco in ogni singolo paese, nonché alla peculiare situazione sicisiaormentzt
sof fermate sui fattor.i che ostacol ano | dwrrogal gp
cifici sul GAP, non owomen friendl yo6) saduadipenldres

teva a
pedelle |

patologia ma alle criticita dei cicli fisiologici della vita, nonché al bisogno di sviluppaceiurei dekrirskziank

del |l demotivit”™ pi%¥ che focalizzarsi esclusivament
Terza e quarta etd inlgidenomeno demografico di affipia poriatae ¢ ¢ h i a me n ©Wponednepfinto gianp o |
uno scenario del tutto inedito: per | a ppemissigo ngio | t
confronti del gioco dbéazzardo, quest 0ulddusmadellgigcgi t

no ddazzardo? Sono numerosi ? Sono pochi ? pQledohne
o gli uomini? E perché giocano? Per sperare di incrementare la pensione? Per solitudine? Behpiagp
prezzat.i dagl i anziani ? E, guanto =~ di fodprablematicbe g i
compul sivo negl: anziani ? Ad esempi o, g u adadipercheéo n o
dispongono di molto tempo libero? O perché, a conti fatti, non hanno altre alternative? Quailliggocm :

matico o patologico negli anziani? La rassegna della letteratura ci permette di individuarethlaiercomne dlassi
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bisogno di fuggire dallo stress della vita quotidiana o dalle emozioni negative (quelle ad sgempametssfai
presenza di di sturbi della personalit? ;

il mor bo di Parkinson o | 6Al zheimer (Tirachai ong
Questi interrogativi sono al&enmoidio r s i e ux20ndeMatyse Saimadd e Matthigl Haeag € @ tmb i
niversité de Bourgogne-Cranohe® . ! vol ume presenta i i lplal i

del gioco ddazzardo da parte degl i anzZ Eysaswprees (dot

direttive realizzate hanno coinvolto sessanta individui di 55 anni e piu, incontrate ne el Pari
Urbain (PMU) e nei punti vendita della Francaise des Jeux (FDJ). R v
Léobiettivo dei due autori =~ offrire u S 2T do
tica del gioco d6éazzardo; eppure  dalge] e 0 di
gioco sostenendo che, nonostante la sua minore incidenza, questa popolazione sia | colpita
colare, dalla transizione verso la pensione e da shock biografici quali la vedovanza, I¢ dine, la
Il testo privilegia un approccio di tipo biografico, che si focalizza sulle pratiche di lung uendo |

riere dei giocatori intervistati alla maniera di Howard Becker. Avremo modo di ritornare & breve s questo punt
Gai mard e Gateau mettono in luce | 8i mp o dekcanpiana. Led e |
bi ografie rivelano inoltre un coinvol gidegiochtdocargp e c

D6Agati 2017) .
Dalla ricerca emerge che i giochi doaz zaprsttanaghipez p
giochi da tavolo e le scommesse ippiche. Due giochi diversi da un punto di vista struttufdée, di purai aleg
il secondo, e che presentano una forte connotazione di genere: se le scommesse sulle cprealdintanaiit
maschili, le slot machine presenti nei casind sono spesso collocate in ambienti frequentati soprattutto
Un altro aspetto interessante messo i n datrinervistadi.
Se alcuni dichiarano di aver attwuat o unebngdaadr &
traversato momenti di gioco eccessivo a causa di alcuni eventi negativi, come lutti (la vedovauabafien
quente tra i giocatori di casind) e la riduzione del reddito disponibile.
Circa | e motivazioni che spingono a (¢ieogadagne ledppa-z z
tunita di socializzare con altre persone. Ad esempio, al di la del fatto che si tratti di daesludghi gmpaootant i
per molti intervistati frequentare il PMU, la caffetteria o il casinod aiutano a combattere ilalcoinadarehe

La partecipazione degl: anziani al |l e at taletteraturadi d 6 a
lingua inglese accumulatasi da due decenni a questa parte sembra testimoniare. A ben guasddnedagi
guantitative, i nter ess at edricacatisloeotpmblematicopaicieitaqgpolpziome
ziana. Poco si conosce, invece, di cio che passa nella testa dei giocatori meno giovanipdedte demzstetggie lud
ramanzie anche in funzione del tipo di gioco praticato. Oltre ad avere il merito di introdulaeiize ma gz

et ” nella pratica dell dazzardo nel cont edaGaimarde a n ¢
Gateau puo essere ritenuta a buon diritto una tra le prime ricerche qualitative realizzate.

Si resta tuttavia sorpresi nel const at antervistath Ridin |
particolare, sebbene il volume si pr opoiorg ac hdei |l abpep

intervistath anni e piu, aspetto su cui ritorne@no abreseo | o0 un Opr et e s bsesdantp @r£di p C

deviante, concetto tratto dalla sociologia delle professioni di Everett Hughes. Contrarianuwitaal’
nNo essere particolarmente consapevol:i d e luturea sehza r e
metterla in discussione o difendere la specificita dell'approccio sociologico, come sostiene attstadimpio Dar
sull'anoressia (cfr. Darmpn 2008

Problematici appaiono inoltre, a giudizio di chi scrive, i passaggi dedicati a quelle che Garetsmize"C
stizioni, convinzioni che alcune sl ot ® @idenmoni quadli,n c e
Obiasdé, oOerratod, odistorsioni cogni ti vanduggeroechel s o
l a sociologia non ha nulla da dire ri s 88dwtdamnes
alii 2011). Eppure questo tema non é del tutto estraneo alla sociologia: ad esempio, Rayzom @iz
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pregiudizi di ragionamento che possono portare le persone ad adottare convinzioni che laaseienza uffic|ale ritie

Cé6 da dire, ancor a, che |l a |l etterat ur dopiuimpogante a z |
riguarda |l a definizione di danzianodé e idfiteatza /|gamn
0O ovecchiad? 65 anni ? 60 anni ? O 70 annio®lla®tasenigl i
le. Nemmeno i due studiosi francesi sembrano avere le idee molto chiare da questo punto dinjsias donnze

essere considerati anziani?! Il range preso in esame da Gaimard e Gateau varia dai 50 anréfirés, sando
fascia troppo ampia? Il fatto che non esistano parametri oggettivi univoci che indichino quap@ziona pegsona o

sa essere considerata matur a, non si gni dgliacdaingredse a
nella vecchiaia: tra quest:i | 6i nv e c c h itaAnehe rispettoliilao |
distinzione tra o0giovani anziani 6 e 0gr matazione afisz i a

sata intorno agli 80 anni, ma non é raro trovare studi che spostano la soglia piu in 13, irdperiicalzee@85 ann
eterogeneita di contributi, aspetto che rende piuttosto complessa la loro comparabilita.
Marinag dbo
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Introduzione Var i dati della ricerca di mostr aundicianmied i ¢

essere a rischio di sviluppare comportamenti di gioco patologici. Lo scopo di questo studmliésstataajpello di
elaborare con una discussione gli stati d'animo, le sensazioni, le emozioni, i pensieri eipthmiocdarogmti nel
preso quello d'azzardo al fine di permettere una maggiore comprensione del rischio insito nei giochi|con ale
Materiale e metatistinatari sono stati 559 alunni delle classi quinte delle scuole primarie di primo grado. Att
interattivo, esperenziale e didattico, della durata di 2 ore (la prima di gioce&idbcsaz@t&j,d’rhéﬂimsikgge

mento di 5 giochi differenti si & voluto consapevolizzare gli alunni sulle dinamiche, atteggignestie deisuti ne
giochi e sul significato di probabilita, premio, rischio, casualita e vincita. Al termine delitutgjalgigaitole alla c
sono stati somministrati due semplici questionari che hanno permesso di quantificare la peritersteiaiie| di alun
ti abili/capaci, provato rabbia nei rispettivi giochi e le differenze nel loro raffronto.
Risultati Tut t i [ gi ochi hanno suscitato pensvomnii ,| em
bowling, biliodromo) e il gioco d'azzardo (dadi) hanno raccolto maggiori consensi per la labraibroponente at
(mini scarabeo) e il gioco creativo (costruzione di braccialetti e collanine) sebbene gradithpefsotialgtati ind
ripetere, anche se vissuti con maggiore serenita. |l gioco dei dadi benché abbia provocatnglivestsria e sia <
te é stato quello che i ragazzi avrebbero voluto rifare. La presenza del premio (Tab.ll) aebgiqua deetadi ha
sa la parte di alunni ( gruppo A, n=443) ai quali era stato prospettato il premio nel caso awegsato vinto, mer
(gruppo B, n=116), senza premio, ha riportato meno rabbia e minore desiderio di ripetereal@iecb58)l camf

i valori sono risultati sovrapponi bil i sowbktateria mpi ¢
spettivamente: 1) il gioco che ha divertito meno (sig., 0.000); 2) presenza premio (sigtg®.00%); 3} ibgmED in¢
0,036 e 4) il gioco che ha divertito di pi % S
Discussione | | gioco dei dadi viene percepito, in dna

capace) a conferma di una interpretazione impropria della casualita sull'esito del gioco. Ataiygidiamento pres
zardo adulti, portati a credere di possedere abilita specifiche o gesti capaci di influenharedafofaria. |Infatti, |
frasi e parole e compiuto azioni scaramantiche per favorire la vincita. Le diverse percentupdi daelamima mis
termine di tutti i giochi (Tab. 1l) implicano I'effetto di una rielaborazione del valore attrithaitezaigioald, |non pid
seguito di una comparazione d'insieme. Per cui si osserva un incremento della percentualgirg)esteggetti con |
il gioco dei dadi. Mentre, il calo nella percezione di abilita e di divertimento & dovuto a y@pnaggIore consay
influenza nei confronti della casualita, oltre che da una riduzione dell'intensita dell'ecci(Bi@perdéatiggtppo s
li inferiori di rabbia e di desiderio di ripetere il gioco (Tab. II), evidenziano il peso deflassemteabdblayrémio su
eccitazione) e sul desiderio di gioco. Difatti le variabili: gioco che ha fatto divertire menefteslizgpasienza pr
gioco che diverte di piu; sono predittive del desiderio di ripetere il gioco. La rabbia nei datligtrameentata al -
essere consapevoli di aver partecipato al gioco e non aver vinto il premio. Questi atteggiadaentygoesenti ar

pmza. Si €

ling, labirinto, dadi). Nel corso dell'analisi sull'azzardo sono emersi riferimenti a genittaz grad@rfeeathici
fase di elaborazione ha consentito di ampliare i riferimenti ad altri giochi in cui la sorte m@sletespamEa-esito,
re nel vasto campo dell'alea (gratta e vinci, slot, poker, lotterie, totocalcio, bingo, scoouriessamgicuse
classi @ stato possibile affrontare | ' aredwnnoia.
Valutazione del gradimédtopo al cuni gi orni ~ stato consegnato
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giochi? Certamente il legislatore, i produttori di giochi, i gestori, gli enti pubblici e privati e infine i genitori.
Gianni Savron®*, Ganna Ukrayinets®*, Laura Casanova*, Elisa Magnhanensi*, Simongtta Gu
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